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一、LLA、國際大學群英辯論會及香港浸會大學普辯隊 

AI 及大語言模型近年問世以來，發展速度驚人，影響深遠。2024 年頒佈的諾貝

爾物理學獎和諾貝爾化學獎均與人工智能領域相關（申谨睿，2024），諾貝爾經濟學

獎得主則提示 AI 負面效應，需提前預防（新浪網，2024），這些都提醒我們不能忽視

AI。教育領域同樣如此，包括聽說讀寫的規範化和創新及實踐、文章寫作的訓練效

率、語言教學的挑戰與機遇等（劉利等，2023）。 

國際性的中文大專辯論會很多，其中國際大學群英辯論會，原稱「國際中文大

專辯論賽」，又稱「國際華語大專辯論會」，賽制簡潔流暢，被普遍採用，風行世

界。其歷史可以追溯至 1986 年的新加坡，最初是由東亞和東南亞地區的大學和專科院

校的學生參與的辯論會；1993 年中國中央電視台開始與新傳媒集團聯合主辦，更名為

「國際大專辯論賽」，每 2 年舉辦一次；2007 年起更名為「國際大學群英辯論會」，

並於 2011 年永久落戶青島。北京大學、復旦大學、南京大學、馬來亞大學等曾分別獲

得冠軍。1993 年的「獅城舌戰」最令人矚目，辯題有「人性本惡還是本善」等，評委

有哈佛大學教授杜維明和武俠小說作家金庸，由王滬寧、俞吾金帶隊的復旦大學隊最

終奪冠，其隊員有蔣昌建、姜豐、嚴嘉、季翔等六人。 

作為能訓練思辨與交流、博弈技能的組織，香港浸會大學中文普通話辯論隊

（以下簡稱普辯隊）一直揚名海內外，也參與過上述的國際大學群英辯論會。2024 年

上半年，浸會大學普辯隊已經於維港杯辯論賽、十二角杯辯論賽等賽事奪冠。 

二、用定製機器人進行論題解析及關鍵詞定義的嘗試 

現在，AI 作為辯題內容已經進入辯論賽領域（北京大學信息科學技術學院，

2024；清華大學，2024），AI 甚至直接參與比賽，打得人類選手節節敗退（搜狐網，

2021），國內中文辯論賽亦有人機對抗嘗試（SandySY，2023）。筆者也在結合

TDG ，Develop a Chatbot Suite for Argumentation and Debating Skills，以國際大學群英

辯論會為背景，利用浸會大學定製機器人，協助普辯隊作辯論準備。 

設好立論是一辯的主要任務，能為整個團隊打下良好基礎。立論稿要做到論點

清晰，關鍵詞的定義很重要。定義通常有兩個目的，首先，在認識上，通過定義可以

知道詞語的含義，從而能在認知上幫助人們區分和辨析客觀事物。比如從老虎和獅子

的定義中，在知識層面我們可以知道這兩種動物的區別，在認識層面上，當我們看到

這兩種動物就可以辨析出來。其次，在行為上，定義有指導和影響的功用。下定義的

時候，除了詞語包含的語言信息，也包含影響人們價值觀的態度和情感因素。比如助

人為樂，「幫助別人就快樂，這是一種美德」，定義中對這種行為「是美德」的判

斷，不僅可以影響人們對該行為的態度，也可以影響人們對該行為選擇。 
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普辯隊用定製機器人定義關鍵詞，按既定程序進行，其間多次改善設置和指

令，大致如下（人機對話過程詳見附錄）： 

我們的機器人預設了可能涉及的場景，比如：（一）、通過選擇題和簡答題瞭

解定義在辯論中的意義及相關技巧；（二）、通過實例學習與定義相關的技巧；

（三）、為辯論實戰提供與定義相關的支援，等等。所以使用者只需要選擇相應的序

號，並輸入辯題，機器人就能夠自動篩選最重要的關鍵詞，做出相應的支援。 

按機器人提示輸入指令後，初步實驗得出的結果表明，定製機器人能高效率生

成與定義相關的指導内容，亦可以提醒用戶從多角度查找證據。但關鍵詞定義不精

煉，且不乏自相矛盾之處。
1
 

於是，我們改善定製機器人的設置，改變指令，再進行實驗。第二次的輸出結

果以表格的形式呈現，解説的視角增加了，但是内容空泛。
2
 

我們再次調整設置。第三次的呈現格式是表格+文本介紹，分別從正方視角和

反方視角列出關鍵詞的定義，並在定義之後給出解釋説明，有助用戶理解，方便實戰

準備。但問題是：（一）、正反方的定義焦點不一致，各説各話，難以交鋒；

（二）、部分定義不科學，缺乏嚴謹性；（三）、解釋具有隨意性。
3
 

於是我們再改善設置和指令。第四次去除了易給機器人帶來困惑的表格，雖仍

有“過度的商業壓力”這樣的措辭，但整體缺陷減少，定義更加簡潔，實操性更強。4 

三、結論 

通過上述實驗，我們初步得出結論：定製機器人輔助普辯隊定義辯論關鍵詞，

有以下優勢： 

一、高效。可以幾秒鐘內迅速生成合乎程序的堪用框架，明顯快過人力； 

二、全面。機器人能夠多維度展示各種對抗性的角度，具體論據方面，比如關

於商業化電影有助增強藝術性的例子，機器人舉出由導演吉爾莫·德爾·托羅執導的 The 

Shape of Water，且認為該電影結合了奇幻、愛情和怪物元素，展現了獨特的藝術視角

和情感表達，為電影藝術注入了新的活力和創意，獲得了可觀的票房和廣泛的好評，

等等。據老隊員反映，機器人不僅能曉之以理地提供解答，還能動之以情地考慮其他

因素，表現比預想的全面。 

三、替代性。如果用機器人負責基礎性和程序性任務，幫忙招聘、訓練新手，

就可把人力用於更需要創意及機器難以替代的其他方面，如引入新數據和研究成果、

 
1參見附錄（一）分析一。 
2參見附錄（二）分析二。 
3參見附錄（三）分析三。 
4參見附錄（四）分析四。 
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提出新概念和理論、探討當前社會熱點問題，以及應付難以預測的情況，需要隨機應

變的訓練和準備等，可以大大優化人力和智力資源配置。 

利用定製化聊天機器人定義辯論中的關鍵詞，我們得出的經驗是：（一）、人

機合作能互相促進；（二）、設置與指令的改善優化很重要；（三）、多試幾次博採

眾長能夠彌補單次輸出的不足。 

以上是初步認識，更多的數據和規律概括還有待更多大規模的使用。同行已經

在利用 AI 優化辯論稿，訓練新手，人機對抗，模擬比賽等
5
。目前我們的定製機器人功

能強大，以自己的 Bytewise 接口，綜合利用多個平台，比一般 LLM 更專業，更深入。

如果結合 HeyGen 和 Zoom，還能接受語音輸入，支持高度智能的「阿凡達」（代表你

自己形象或其他任何你指定形象的虛擬人）流媒體實時互動，不限時長，非常適合互

動辯論。而最新最震撼的 DeepSeek 在複雜推理任務方面表現卓越，被稱「最強大

腦」，亦被我們採用。 

  

 
5目前有 AI 的辯論賽模擬器、輔助辯論賽的 AI 模板，如 WPS 社區（2023）：AI 範本助力辯論賽 

(wps.cn)，檢自 https://bbs.wps.cn/topic/9323，檢索日期： 2024.10.21。 

https://bbs.wps.cn/topic/9323
https://bbs.wps.cn/topic/9323
https://bbs.wps.cn/topic/9323
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附錄：用定製機器人定義關鍵詞，人機對話大致如下，其間多次改善設置和指令 

（一） 

假設你是一位有經驗的普通話辯論教練。你的任務是引導用戶（學員）深入理解

定義在普通話辯論中的意義、描述和應用相關技巧： 

Chatbot：我是你的辯論教練，在這裡提供和定義相關的指導。請打出“菜單”兩個

字。 

User：菜單 

Chatbot：您可以選擇以下選項： 

1. 通過選擇題和簡答題瞭解定義在辯論中的意義及相關技巧 

2. 通過實例學習與定義相關的技巧 

3. 為辯論實戰提供與定義相關的支援 

請問您選擇哪一個選項？ 

User： 3 

Chatbot：好的，請提供您即將參與的辯論的辯題，以便我能更好地為您提供與定

義相關的支援。 

User：商業化增強/減損電影的藝術價值 

Chatbot：很好的辯題。在這個辯題中，“商業化”和“藝術價值”是兩個關鍵概念，

我們需要為這兩個術語提供清晰的定義，並且從正反兩方的角度出發，嘗試構建

支持各自觀點的定義。 

1. 定義關鍵術語 

商業化 

• 正方定義：在這個語境下，正方可以將“商業化”定義為電影產業通過增加市場

的廣泛接受度、觀眾規模和盈利能力為導向的運作方式。這可能包括使用流行

元素、明星效應、廣告宣傳等策略。 

• 反方定義：反方可能會定義“商業化”為電影製作過程中過分追求商業利益，犧

牲創意自由和藝術表達，導致作品內容和品質的退化。 

藝術價值 

• 正方定義：藝術價值可以被正方定義為電影在表達主題、情感深度、原創性、

技術創新等方面的成就。 

• 反方定義：反方可能會強調藝術價值不僅僅在於技術和表達，還包括能夠引起

廣泛共鳴和觀眾的情感投入，即使是商業元素也能增強電影的藝術感染力。 

2. 使用這些定義來支持各自的立場 
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正方立場： 

• 使用定義強調商業化在擴大觀眾基礎、資金投入和技術革新方面的正面作用，

從而提升電影的藝術價值。例如，商業投資可以幫助使用更高級的攝影技術和

特效，這些都是藝術表達的一部分。 

• 強調商業化帶來的多樣性和包容性，使得各種類型的電影都有機會被製作和展

示，從而豐富了電影的藝術表現。 

反方立場： 

• 使用定義強調商業化導致電影內容的同質化，削弱了電影的原創性和創新性，

這是藝術價值的重要組成部分。 

• 指出過度的商業追求可能導致電影工業忽視了電影的教育和啟示功能，過分強

調娛樂價值，從而降低了其藝術深度。 

這樣的定義工作可以幫助每個團隊在辯論中清晰地闡述自己的觀點，並有效地反

駁對方的論點。接下來，您可以根據這些定義準備具體的論據和例子來支持您的立

場。如果需要進一步的説明或具體例子，請隨時告訴我！ 

…… 

分析一：此處因為我們的機器人已經設定了可能涉及的幾個場景，比如：1.通過選

擇題和簡答題瞭解定義在辯論中的意義及相關技巧；2.通過實例學習與定義相關的技

巧；3.為辯論實戰提供與定義相關的支援，等等。所以使用者只需要選擇相應的序號，

以及輸入辯題，機器人能夠自動篩選最重要的關鍵詞，並做出相應的支援。 

對於上述初步實驗得出的結果，普辯隊員們的反應是：定製機器人效率高，有幫

助，可以提醒自己注意未曾想到的查找證據資料方向。但關鍵詞定義不精煉，且不乏

自相矛盾之處，“藝術價值”反方定義為：“反方可能會強調藝術價值不僅僅在於技

術和表達，還包括能夠引起廣泛共鳴和觀眾的情感投入，即使是商業元素也能增強電

影的藝術感染力。”這就等於肯定正方的觀點了。 

於是，我們改善定製機器人的設置，改變指令，再進行實驗： 

（二） 

我是你的辯論教練，在這裡提供和定義相關的指導。請打出“菜單”兩個字。 

User：菜單 

Chatbot：你可以選擇以下三個選項來深入瞭解和學習普通話辯論中定義的意義和

技巧： 

1. 通過選擇題和簡答題瞭解定義在辯論中的意義及相關技巧 

2. 通過實例學習與定義相關的技巧 
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3. 為辯論實戰提供與定義相關的支援 

請選擇你想參與的活動，輸入對應的數字即可。 

User ：3 

Chatbot：很好，我們現在將進入為辯論實戰提供與定義相關的支援。請首先提供

你們的辯題，我將幫助你製作一個四列的表格，包含概念、定義、適用立場和解

釋。這將幫助你清晰地理解和運用定義來支持你的辯論立場。請告訴我你的辯

題。 

User：商業化增強/減損電影的藝術價值 

Chatbot：謝謝你提供的辯題。我們將圍繞這個題目“商業化增強或減損電影的藝

術價值”來製作一個辯論支援表格。我們需要先定義關鍵術語並探討如何用這些定

義來支持每個立場（支持或反對）。以下是表格的初步構想： 

概念 定義 
適用

立場 
解釋 

商業

化 

電影產業中以盈利為主要目的，追

求大眾市場接受度和高票房的製作

策略。 

支持

和反

對 

通過定義商業化的具體含義，可以

探討其對電影藝術價值的正面或負

面影響。 

藝術

價值 

電影在創造性表達、深度思考、情

感表達和美學品質方面的價值。 

支持

和反

對 

分析商業化如何影響電影在這些藝

術層面的表現。 

增強 提升或提高某事物的品質或價值。 

支援

商業

化 

論證商業化如何通過提高市場接受

度，進一步推動電影藝術創新和多

樣性。 

減損 降低或損害某事物的品質或價值。 

反對

商業

化 

論證商業化如何犧牲藝術深度和創

造性，以迎合市場和商業需求。 

現在我們可以基於這個表格來説明你準備辯論，你可以選擇支持或反對商業化增強

或減損電影的藝術價值。請告訴我你的立場和需要進一步探討的方向，我將幫助你

深入分析和準備。 

 

分析二：這次採用了表格，結果更加細緻。比如關鍵詞，從“商業化”“藝術價

值”兩個，增加到四個：“商業化”“藝術價值”“增強”“減損”。但解釋還不具
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體，比如“商業化”的“支持和反對”的解釋是“通過定義商業化的具體含義，可以

探討其對電影藝術價值的正面或負面影響”，相當於沒說。於是我們再次調整設置： 

（三） 

Chatbot：我是你的辯論教練，在這裡提供和定義相關的指導。請打出“菜單”兩個

字。 

User：菜單 

Chatbot：你可以選擇以下三個選項： 

1. 通過選擇題和簡答題瞭解定義在辯論中的意義及相關技巧 

2. 通過實例學習與定義相關的技巧 

3. 為辯論實戰提供與定義相關的支援 

請選擇一個選項來繼續。 

User ：3 

Chatbot：請提供你的辯題，以便我們可以圍繞這個主題製作一個與定義相關的支

援表格，説明你更好的準備辯論。 

User：商業化增強/減損電影的藝術價值 

Chatbot：謝謝你提供的辯題。我們將就這個題目“商業化增強/減損電影的藝術價

值”創建一個支援表格，説明你在辯論中有效利用定義。 

定義表格 

概念 定義（正方） 定義（反方） 解釋說明 

商業

化 

電影產業的商業運作，

強調市場需求和盈利最

大化 

過分追求利潤的電影製

作方式，犧牲創意和原

創性 

商業化強調市場導向，可能

犧牲藝術性以追求更高的收

益 

藝術

價值 

電影在表達主題、情感

和美學方面的內在價值 

電影以其獨特性和創新

性定義的價值 

藝術價值強調電影的創意表

達和對人類情感的深刻觸動 

增強 
通過商業成功帶來更多

的投資和創作自由 

強調商業元素超過藝術

創作，導致品質下降 

增強一般指提升或改善現有

條件 

減損 
商業壓力導致藝術創作

的妥協和品質下降 

通過商業化使得電影更

加多元和受眾更廣 

減損通常指減少或削弱某些

特性 

關鍵術語的定義方法和支持立場的主張 

1. 商業化: 



10 
利用定製化聊天機器人定義普通話辯論中的關鍵詞 

 

 
 

o 正方: 商業化是電影產業必要的一環，它確保了電影的廣泛傳播和高投

資回報，這反過來又增加了創作自由和藝術實驗的可能性。 

o 反方: 商業化往往導致電影工業重複無創意的模式，犧牲藝術價值以迎

合大眾口味。 

2. 藝術價值: 

o 正方: 藝術價值不僅僅局限於小眾或非主流電影，許多商業電影也展示

了深刻的主題和高水準的美學創作。 

o 反方: 真正的藝術價值來自于電影的原創性和對人類情感的深度探索，

而商業化往往抑制了這種探索。 

3. 增強與減損: 

o 正方: 商業成功為電影藝術提供了更多資源，使得技術和藝術層面都有

所增強。 

o 反方: 過度的商業化導致電影內容的同質化，減損了電影作為藝術形式

的多樣性和深度。通過這個表格，你可以更好地在辯論中支持你的立

場，無論是正方還是反方。利用各自的定義來構建你的論證，確保你的

立場明確且有說服力。準備好使用這些定義和相關解釋來支持你的論點

了嗎？如果需要進一步的説明或解釋，請隨時告訴我！ 

分析三：這次是表格+文本介紹，正方和反方關鍵詞的定義分別列出，最後一欄還

列出了解釋，有助理解，方便實戰準備。但問題是：1 對焦不夠一致，正反雙方在同一

關鍵詞定義上，比如“增強”的定義，正方為“通過商業成功帶來更多的投資和創作自

由”，反方則是“強調商業元素超過藝術創作，導致品質下降”，各打各的；2 不科學，

比如“商業化”的正方定義是“電影產業的商業運作，強調市場需求和盈利最大化”，反

方定義是“過分追求利潤的電影製作方式，犧牲創意和原創性”，這裡的“過分”已經不

屬於正常範圍，不能給正方有力打擊，反會陷己方於被動。3 解釋部分具有隨意性，時

而站在反方立場，時而站在正方立場，，缺乏對稱性，雙方難有均等機會。於是我們

再改善設置和指令： 

（四） 

User：菜單 

Chatbot：請從以下選項中選擇一項以繼續學習或實踐： 

1. 通過選擇題和簡答題瞭解定義在辯論中的意義及相關技巧 

2. 通過實例學習與定義相關的技巧 

3. 為辯論實戰提供與定義相關的支援 
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選擇哪一項，請告訴我數字或者描述。 

User： 3 

Chatbot：好的，請提供你的辯題，以便我們可以一起探討如何運用定義技巧來支

援你的立場。 

User：商業化增強/減弱電影的藝術價值 

Chatbot：很好的辯題。在這個問題上，我們首先需要明確關鍵術語的定義，然後

探討如何使用這些定義來支持你選擇的立場（支持或反對）。讓我們一起來製作

一個表格，列出關鍵術語的定義，並分析如何使用這些定義來支持各種主張。 

關鍵術語定義 

1. 商業化： 

o 定義：商業化指的是將藝術作品（在本案例中為電影）作為商品來生產

和銷售的過程，主要目的是實現經濟利益的最大化。 

o 用途：這個定義可以用來討論商業化如何推動電影產業追求高收益，可

能導致電影內容和藝術性的改變。 

2. 藝術價值： 

o 定義：藝術價值通常指一個藝術作品在審美、情感表達、創新性和文化

意義等方面的品質和深度。 

o 用途：此定義有助於探討電影作為藝術作品的內在價值，與商業因素的

關係。 

支持立場 

• 支持商業化增強電影藝術價值： 

o 商業化通過提供資金支援，使得製作更加精良的電影成為可能，從而提

高了電影的視覺效果和技術水準，增強其藝術表現力。 

o 商業化促進了電影行業的國際化和多元化，豐富了電影的題材和內容，

從而擴展了電影的藝術邊界。 

• 支持商業化減弱電影藝術價值： 

o 商業化可能導致過度迎合市場和觀眾口味，犧牲電影的原創性和深度，

從而降低其藝術價值。 

o 過度的商業壓力可能限制導演和編劇的創意自由，使電影變成簡單的娛

樂產品而非藝術作品。 

現在，請根據你的立場選擇，我們可以進一步探討如何在辯論中運用這些定義和

觀點。你支持哪個立場？ 
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分析四：這次去除了易給機器人帶來困惑的表格，雖仍有“過度的商業壓力”這

樣的措辭，但整體缺陷減少，定義更加簡潔，實操性更強。 


